Пояснительная записка

     Учебная программа по Основам информатики и вычислительной технике для учащихся 11А, 11Б класса составлена на основе программы   «Основы информатики и вычислительной техники для общеобразовательных учреждений 10-11класы», входящая в сборник программ министерства образования Российской Федерации  «Программы для общеобразовательных учреждений » 2004г.

 Курс рассчитан на преподавание в объеме 136 годовых часов (4 недельных часа), которые вводятся в учебный план за счет школьного компонента, программа рассчитана на углубленное изучение предмета, для подготовки школьников к профессиональной деятельности. Содержание курса требует обязательного наличия компьютерной техники.

При составлении программы были использованы программы базового курса «Информатика» Семакина И., Шеина Т., а также планирование по учебникам под редакцией профессора Макаровой Н.В, Угринович Н, Босова Л.

 Учебные пособия этих авторов рекомендуется использовать при изучении данного курса.

Основная цель изучения информатики в школе – это формирование основ научного мировоззрения учащихся, развитие мышления, создание условий для прочного и осознанного овладения учащимися основами знаний и умений о современных средствах работы с информацией. 

Согласно этим целям, содержание курса школьной информатики должно отражать все аспекты предметной области науки, в частности:

- мировоззренческий аспект, связанный с формированием системно-информационного подхода к анализу окружающего мира, роли информации в управлении, общих закономерностях информационных процессов;

- пользовательский аспект, связанный с практической подготовкой учащихся в сфере использования новых информационных технологий;

- алгоритмический аспект, связанный с развитием процедурного мышления школьников
Образовательные цели обучения информатике.
1. Ознакомление с основами информатики как науки,ее основными понятиями.

2. Формирование в сознании учащихся естественно-научной картины окружающего нас мира.

3. Овладение (или ознакомление) основными методами естественно-научного исследования.

4. Политехническое образование.

5. Создание теоретической базы для последующего изучения общетехнических и специальных предметов учебного плана вуза.

6. Создание теоретической и психологической базы для освоения новой техники в условиях непрерывной модернизации производства.

Воспитательные цели обучения информатике.
1. Формирование диалектико - материалистического мировоззрения.

2. Вооружение учащихся правильным методологическим подходом к познавательной и практической деятельности.

3. Воспитание трудолюбия, инициативности и настойчивости в преодолении трудностей.

Воспитательные цели не являются обособленными, поскольку процесс обучения и воспитания человека един. Он лишь решается специфически в каждом учебном предмете на его материале и его методами.

Развивающие цели обучения информатике.
1. Развитие логического мышления учащихся, умения пользоваться индукцией, дедукцией и умозаключениями по аналогии.

2.  Формирование понимания структуры информатики как науки.

3.  Формирование знаний о моделях.

4. Развитие умений решать задачи, пользуясь известными теоретическими положениями , математическим аппаратом, графическими средствами, справочной литературой, вычислительной техникой и т.п. 

5. Развитие умений экспериментировать, включая знание устройств и принципа действия ЭВМ, пользоваться ими, обрабатывать результаты измерений и определять погрешности измерений, делать выводы на основе полученных экспериментальных данных.

6. Развитие простейших технических умений.
СОДЕРЖАНИЕ ОБУЧЕНИЯ

1) Языки программирования высокого уровня: их классификация, понятие о синтаксисе и семантике. Введение в язык программирования Паскаль.

Учащиеся должны знать:

- назначение языков программирования; 

- правила представления данных на языке программирования Паскаль;

- правила записи основных операторов: ввода, вывода, присваивания, цикла, ветвления;

- правила записи программы;

- содержание этапов разработки программы;

уметь:

- работать в среде Турбо-Паскаль;

- составлять несложные программы решения вычислительных задач;

- программировать диалог;

- осуществлять отладку и тестирование программы.

2). Электронные таблицы (Табличный процессор Excel).

Назначение и основные возможности. Запуск и завершение работы программы. Основные понятия: строка, столбец, ячейка, активная ячейка, адрес (ссылка). Панели инструментов. Поле имён, строка формул. Рабочий лист. Рабочая книга. Быстрое перемещение по рабочим листам. Выделение (строки, столбца, диапазона). Создание, сохранение, открытие файла с таблицей. Ввод данных в таблицу: ввод текста, ввод числовых данных, ввод формул. Форматирование данных. Виды ссылок: абсолютные, относительные, смешанные. Копирование формул. Использование в вычислениях стандартных функций. Использование логических функций. Построение графиков и диаграмм. Форматирование графиков и диаграмм. Вывод таблицы на печать.
Учащиеся должны знать:

· назначение и основные возможности Excel;

· области применения.

Учащиеся должны уметь:

· создавать таблицы;

· форматировать и редактировать их;

· вводить формулы;

· использовать для вычислений различные стандартные функции, включая логические;

· строить графики и диаграммы;

· - выводить таблицы на печать.

3) Система счисления.

Системы счисления. Позиционные и непозиционные системы счисления.

Десятичная, двоичная восьмеричная и шестнадцатеричная системы счисления, правила перевода чисел из одной системы в другую.

Представления в ЭВМ целых, вещественных чисел, букв и символов

Учащиеся должны знать:

· общие принципы представления чисел а разных системах счисления;

· принципиальное различие между позиционной и непозиционной системой счисления;

· правила перевода чисел из одной в любую другую систему счисления;

· основные логические элементы ЭВМ;

· основные законы алгебры логики;

· назначение и принцип работы триггера.

Учащиеся должны уметь:

· переводить числа из одной системы счисления в другую;

· выполнять действия над числами, записанными в двоичной системе счисления;

· составлять таблицы истинности для различных логических элементов и схем.

4) Коммуникации в глобальной сети Интернет. Электронная почта. Глобальная сеть Интернет. Гипертексты, переход по гиперссылкам. Адресация в Интернет.

Учащиеся должны знать:

- возможности компьютерных сетей;

- понятия «электронное письмо», «электронная почта», «гиперссылка»;

- правила работы с браузером Internet Explorer;

уметь:

- находить нужные странички в Интернете по заданному адресу;

- выполнять переходы по гиперссылкам;

- пользоваться электронным почтовым ящиком в Интернете для передачи текстовых файлов и писем с вложениями (графическими файлами).

5). Основы логики и логические основы ПК
Алгебра логики и её связь с двоичным кодированием. Логические элементы ЭВМ (вентили). Простейшие логические элементы: "И", "ИЛИ", "НЕ", "И-НЕ", "ИЛИ-НЕ". Функции логических схем. Построение таблиц истинности. Основные законы (аксиомы) алгебра логики. Переместительный, сочетательный и распределительный законы.

Правила де Моргана. Электронные логические схемы. Триггер. Назначение, принцип действия.
6) Базы данных: основные понятия, типы данных. Системы управления базами данных и принципы работы с ними. Просмотр, редактирование, поиск в БД. Проектирование БД.

Учащиеся должны знать:

- что такое база данных, СУБД, информационная система;

- что такое реляционная БД, ее элементы (поля, записи, ключи); типы и форматы полей;

- структуру команд поиска и сортировки информации в базах данных;

уметь:

- открывать готовую базу данных СУБД Access;

- организовывать поиск информации в БД;

- редактировать содержимое полей БД;

- сортировать записи БД;

- добавлять и удалять записи в БД;

- проектировать собственную БД.

7) Компьютерная графика: области применения, технические средства, принципы кодирования изображения. Графические редакторы и принципы работы с ними. Редактор презентаций. 

Учащиеся должны знать:

- способы представления изображений в памяти компьютера; понятие о пикселе, растре, кодировке цвета, видеопамяти;

- какие существуют области применения компьютерной графики;

- компьютерные средства обработки графики;

- назначение графических редакторов и их возможности;

- назначение основных компонентов среды графического редактора: рабочего поля, меню инструментов; графических примитивов, палитры и пр.;

- принципы работы редактора слайд-фильмов (презентаций);

уметь:

- строить несложные изображения с помощью графических редакторов Adobe PhotoShop;

- сохранять рисунки на диске, загружать с диска, выводить на печать;

- создавать презентацию, используя вставку текстов, рисунков, встроенную анимацию; демонстрировать готовую презентацию.

Тематическое и поурочное планирование составлено на основе:

· Программы по информатике 

· Учебника «Информатика Базовый курс» И.Семакин  Бином, Лаборатория знаний, 2006г
· Учебник «Информатика и информационные технологии» Угринович И.Д. Бином, Лаборатория знаний, 2006г

· Информатика в видеосюжетах. Соловьёва Л.Ф. БХВ-Петербург, 2006
· Поурочные разработки по информатике А.Шелепова  Москва, 2006
· Поурочные разработки по информатике О.А. Соколова  Москва, 2006
Тематическое планирование

	№ п /п
	ТЕМА
	Количество часов

	
	
	теория
	практика
	Всего часов

	1
	Введение. Знакомство с компьютерным классом. Правила техники безопасности при работе на компьютере. Повторение понятий изучаемых в 9 классе


	1
	
	1

	2
	Язык высокого уровня Turbo Pascal 


	15
	25
	40

	3
	Использование Excel 2007 в информационном
моделировании
	5
	7
	12

	4
	Системы счисления
	10
	2
	12

	5
	Компьютерные сети
	15
	15
	30

	6
	Основы логики и логические основы ПК
	8
	2
	10

	7
	Использование MS Access 2007 для создания БД
	5
	7
	12

	8
	Растровый графический редактор PhotoShop..
	7
	12
	19

	
	 Итого
	66
	70
	136


